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ה"חנות" כמרכז פעילות מהווה חלק בלתי נפרד ממרכזי הפעילות בגן.

מטרות הפעילות ב"חנות" :

· התנסות בכישורי חיים – כמו ב"עולם האמיתי".

· פיתוח המשחק הסוציו דרמטי.
· פיתוח התנהגויות חברתיות – תקשורת בין אישית, הקניית כללי התנהגות, לימוד עמיתים.
· אמצעי יעיל ומשמעותי ללימוד מתמטיקה שימושית.
· אמצעי לפיתוח אוריינות.
· קשר עם גנים אחרים.
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קשר עם הבית – שיתוף ההורים.
מודלים של הפעלת "חנות" בגן :

· מרכול

· דוכן מתחלף
· מרכז קניות 
· מרכז שמתבצעת בו מכירה {מסעדה, מאפיה קופת תיאטרון וכדומה}.
סוגי חנויות : מרכול, מאפיה, קופת תיאטרון, מסעדה, מרכז קניות, חנות נעלים, בגדים, תכשיטים, ספרים, עיתונים...

מתמטיקה שימושית בחיי הגן :

בהפעלת ה"חנות" בגן, אנו משלבים את המתמטיקה השימושית בחיי הגן. 

בפתרון בעיות יום יומי של חיבור, אנשים מפתחים סכמות של חיבור מעשי, ולא משתמשים בתורת החיבור ובמתמטיקה תיאורטית. ייצוג ושימור המשמעות במתמטיקה של חיי היום יום אינו כובל את הפותר לסיטואציה אחת בלבד, אלא מאפשר גמישות מחשבה והכלה למצבים תיאורטיים אחרים.

שילוב המתמטיקה השימושית בחיי הגן, משמרת את המשמעות בתוך תהליך החישוב, ומאפשרת לילד לבחור באחת ממגוון האפשרויות לפתרון, ותוך כדי משחק מפנים הילד את הידע המתמטי תוך כדי יישומו.

לילדים ניתנת האפשרות לעשות שימוש בידע שיש להם כדי לתת לבעיה משמעות. לאחר מכן ניתן לדבר על יעילות ומהי הדרך הקצרה ביותר לפתרון.

מתמטיקה בחיי היום יום אינה מלמדת תהליכים ע"י חזרה אוטומטית ללא מחשבה, אלא קושרת התפתחות מושג מתמטי בהתפתחות תהליך.

לסיכום, עלינו לשלב תיאוריה במעשה כדי להביא לפיתוח חשיבה מתמטית יעילה בחיי היום יום.
שילוב המתמטיקה ב"חנות"  {ע"פ פריסה שנתית}

	דיאגרמה
	מושגי יחס
	ספירה ומנייה
	השוואת קבוצות
	פתרון בעיות

	* סקר העדפות קונים.


	* גודל : סידור מוצרים על המדפים, גודל אריזות.

* גובה : סידור גובה המדפים.

* אמות מידה :  הרבה-  מעט.

* מרחב : למעלה-למטה.

* זמן : שעות פתיחת החנות.
	* מספר מדפים הדרוש לחנות, מס' מחלקות, מס' העובדים בחנות וכ"ו.

* כסף :

חלוקת כסף לכל ילד, סיכום בקופה.

* מוצרים :

רשימת הזמנה, ספירת מלאי, רשימת פריטים, רשימת קניות.

* מנייה הלאה : תשלום בקופה.

* מספר סודר : עמידה בתור.
	* השוואה: קבוצת מוצרים בעלי מחיר אחיד.   

* שימור : שניים במחיר אחד, מבצע. 

* הפרדה וצירוף : סיכום הקניה.

* אומדן : אורך הנייר בעטיפת מוצר, סידור מוצרים על מדף.         
	* מספר המוצרים שניתן לקנות בסכום נתון. 

* מתן עודף. 

* תכנון הקניות וצרכנות נבונה.

* מה עדיף לקנות ? פריט ב- 10 ₪ או 10 פריטים ב-1 ₪.


שלב התכנון :

* תהליכי חשיבה ואיסוף מידע עם הילדים– הזמנת עובד חנות לגן, סיור בחנות ל... כאשר לפני כן נעשית בגן עבודת הכנה. סיעור מוחין ושאלות שנשאלות . חידוד ההתבוננות וחלוקת תפקידים בין הילדים.
· איזה ציוד נדרש להקמת החנות? {מדפים, מקררים, קופות, עגלות...}

· לכמה מחלקות נחלקת החנות ? {מוצרי חלב, מחלקת בשר...}
· איך מסודרים המוצרים על המדפים ? {סידור פיסי, מוצרים זהים מחברות שונות...}
· פרסום בחנות {עלונים, שלטים, שלט החנות, פרסומות...}
· כיצד מנוהלת החנות ? {כוח אדם, עבודה במשמרות, חלוקת תפקידים...}
· אריזת מוצרים {קרטון, שקיות, עטיפות מתנה...}
· מבצעים בחנות ? {ע"פ מה נקבע מבצע, סוגי מבצעים...}
· תמחור מוצרים {מי קובע את המחיר, איך מתמחרים, שינוי מחיר...}
· חוקי התנהגות בחנות {מה מותר ומה אסור...}
· כוח אדם {מי העובדים, כיצד נזהה אותם...}
· כיצד מתבצעת הקנייה בקופה {עבודת הקופאי, אמצעי תשלום, אריזה...}
עיבוד המידע :

· בחירת מקום מתאים בגן להקמת החנות.

·  הכנת תרשים.
· עיצוב פנים של החנות. 
· הקמת החנות ע"פ המידע שנאסף.
· חלוקת תפקידים בהפעלת החנות.

צרכים נלווים :

* פתיחת מרכז נוסף רלוונטי לאופי ה"חנות":

· דוכן לממכר פופקורן ושתייה בתיאטרון.

· פתיחת בנק : 

· לשם מה בנק? 
· איך עובד הבנק {שעות פתיחה וסגירה של הבנק, בעלי תפקידים בבנק}.
· הפעלת כספומט
* כסף :

[image: image3.wmf]איסוף וארגון אביזרים מתאימים: כסף, ארנקים.
· הכנת כסף : 1 ₪, 5 ₪, 10 ₪.
· הכנת ארנקים. 
· פתיחה חגיגית של החנות.
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· הפקה ופענוח של סימנים במחירון.

· ייצוג ברשימת קניות, הזמנת מוצרים וכדומה. 

· הזמנות דרך הטלפון - רישום וייצוג גרפי.{טופס הזמנות}.
· הכנת חשבונית - ייצוג גרפי ורישום.
· הכנת שלטי פרסומת, עלונים.

מחשב :

פעילות משמעותית במחשב כאמצעי בחנות.

· מיקום המחשב רלוונטי.

· שימוש במחשב לצורך הפעלת החנות {ביצוע הזמנות, ספירת מלאי, מבצעים, נוכחות העובדים, וכדומה}.
הפעלת החנות בדרך זו, על היבטיה השונים {קוגנטיבים, חברתיים ופיסיים}, פותחת בפני הילד דרכים נוספות לפעילות חוויתית, אשר בצידה לימוד מקיף של כישורי חיים שונים והעמקה בפן המתמטי, תוך כדי משחקו של הילד המזמן אתגרים, התנסויות וחוויות משמעותיות.
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